Algorithmisierung

Name:

Zeichne dein eigenes Storyboard

AB4

Datum:

Betrachte die Bilder und erfinde eine Fortsetzung dieser Geschichte vom fliegenden
Rudi. Zeichne immer ein neues Bild, wenn eine wichtige Handlung passiert und
schreibe einen Satz dazu. Gib deiner Geschichte auch eine passende Uberschrift.

Das Bild zeigt Rudi. Er ist
ein lustiger Junge, aber ...

Rudi kann fliegen. Warum
weil} keiner so genau?

Eines Tages, als Rudi
Uber die Stadt flog, traf er

einen aufgeregten Vogel.
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J— Q

Informationen und Losungen fiir Lehrpersonen

Thema: Algorithmen im Alltag
Problemlosebereich: Algorithmisches Design
Unterrichtsfacher: D, SU
Material: Arbeitsblatt, Bleistift, Farbstifte
Dauer: 2 UE
Sozialform: Team oder Gruppe
Schwierigkeitsgrad:
(Schulstufe 3 bis 4)
Weiterfiihrendes Mustererkennung
Arbeitsblatt: AB5

Hinweise und Losungsvorschlage

In unserem Alltag fihren wir haufig Arbeitsanweisungen aus. Auch beim Verfassen eines
Textes oder einer Geschichte gibt es eine Reihenfolge, wie die Handlung ablauft. Bei
Bildgeschichten zeigt jedes Bild eine einzelne Szene, zu der ein Text verfasst werden muss.
Bei der Filmproduktion wird jede einzelne Szene und jede Kameraeinstellung geplant und
visuell mit Bildern, Skizzen und Stichworten dargestellt. Ein Drehbuch (Storyboard) wird
erstellt, bevor die Dreharbeiten beginnen.

Differenzierung

Erfinde eine Geschichte oder erzahle ein Erlebnis. Fertige zuerst ein Storyboard an, bevor du
den Text aufschreibst. Tausche dein Storyboard mit deiner Partnerin oder deinem Partner
aus und Uberprife, ob du die dargestellte Geschichte verstehen konntest.

Ubung und Wettbewerb

Heute werden auch die Inhalte von Kinder- und Jugendbuichern als Bildgeschichten
dargestellt. Bilder und Texte, die in Sprechblasen erscheinen, erzahlen die Geschichte.
Stecken die meisten Informationen in den Bildern und sind die Texte sehr kurz, nennt man
sie Comics. Erzahle eine Geschichte und zeichne die Szenen als Comic. Vergleicht die
Ergebnisse und erstellt ein Wandplakat.
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